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Capítulo 1

Primera parte

1.1. Inserción de imágenes

Menú LyX > Insertar > Imágen... > Grá os Ar hivo Tamaño de salida > Anchura: 50

1.2. Idioma del documento

Con lo siguiente se onsigue la fe ha y el idioma del índi e esté en español en vez de en inglés.
Menú LyX > Documento > Conguración > Idioma > idioma Español Codificación: Idioma predetermi-

nado > Paquete de idiomas: Automático

1.3. Código de programación

Si queremos resaltar la sintaxis con colores el código fuente de programas: Vamos al menú Insertar y
seleccionamos: Listado de código.

Ahora nos aparecerá un recuadro donde Menú > Editar > Pegado especial > pegaremos nuestro código
(si se os pega mal, hacedlo a través del menú Texto simple Ctrl + May + V ).

Sobre el recuadro de código : botón derecho ratón > Conguración > pestaña Avanzado> podemos am-
biar las diferentes opciones con las que se mostrará el código.

Por ejemplo podemos incluir las siguientes directivas:
keywordstyle={\color{PineGreen}},identierstyle={\color{brown}},stringstyle={\color{red}},
commentstyle={\color{Blue}}

1.4. Encabezado del documento

Con lo siguiente se crea un encabezado con dos elementos:
-texto del encabezado que será el mismo quel título del primera entrada en el dicionario de cada página.
-crea automáticamente un campo con el número de página:
Menú LyX > Documento > Configuración > Diseño de página> Estilo de página: encabezado.

1.5. Creación de títulos de cada sección

Spinner > Secciones > Sección(por ejemplo).

1.6. Márgenes

Menú LyX > Documento > Conguración > Márgenes de página
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1.7. Diccionario ortográfico

Cómo activar el diccionario para la corrección del texto.Herramientas> Preferencias > Configuración
del idioma > Corrector ortográfico > Motor del corrector ortográfico : Enchant

Reiniciar LyX. Con F7 se activa el corrector ortográfico del idioma por defecto de LyX. En este caso:
Español.

1.8. Elegir el tipo de letra

Elegir tipo de letra diferente al predeterminado, que es de mala calidad.
Documento > Configuración > Tipografías: Familia... Romana; Romana: Times Roman



Capítulo 2

Segunta parte

2.1. Márgenes Menú

LyX > Documento > Configuración > Márgenes de página

2.2. Clase de documento

Menú > Documento > Configuración > Clase del documento > Libro( clase estándard)

2.3. Insertar imagen

Para insertar imágenes:
menú>Insertar>Flotante> Figura envuelta
Luego insertamos una imagen y una leyenda

Figura 2.1: Commodore Amiga 500
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